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(54) Verfahren zur Darstellung von Abbildungen auf einem Bildschirm, Bildschirmeinheit und 
Telekommunikationsendgerat hierfur 



(57) Die Erfindung betrifft ein Verfahren zur Darstel- 
lung von Abbildungen mit angepasster Orientlerung auf 
einem Bildschirm (3) eines Telekommunikationsendge- 
rats, insbesondere zur wahlweisen Darstellung mit ho- 
rizontaler Oder vertikaler Orientierung bezuglich des 
Endgerats, wobei verschiedene unterschiedlich, insbe- 
sondere senkrecht zueinander, orientierte, ubereinan- 
der angeordnete Bildschirmebenen (3a Oder 3b) so an- 



gesteuert werden, dass bezuglich der Bildschirmorien- 
tierung jeweils die gleiche Abbildung oder jeweils ein 
Ausschnitt desselben Bilds dargesteilt wird und dass zur 
Wahl einer Orientierung eine bestimmte Bildschirmebe- 
ne (3a oder 3b) aktiviert wird, sowie ein Verfahren zur 
gleichzeitigen Darstellung zweier oder mehrerer Abbil- 
dungen, eine Bildschirmeinheit und ein Telekommuni- 
kationsendgerat hierfur. 
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Beschreibung 

[0001] Die Erfindung betrifft ein Verfahren nach dem 
Oberbegriff des Anspruchs 1, ein Verfahren nach dem 
Oberbegriff des Anspruchs 7, eine Bildschirmeinheit 
nach dem Oberbegriff des Anspruchs 8 und ein Tele- 
kom muni kati onsen dgerat nach dem Oberbegriff des 
Anspruchs 14 hierfur. 

[0002] Bei modernen, (Telekommunikations-)Endge- 
raten. insbesondere bei Endgeraten fur den Mobilfunk : 
ist die visuelle Darstellung von empfangenen Informa- 
tionen von wachsender Bedeutung. Zukunftige Mobil- 
fun ksysteme, z.B. Mobilfun ksysteme nach dem soge- 
nannten UMTS-Standard (Universal Mobile Telecom- 
munications System) erlauben insbesondere die Ober- 
tragung von hochaufzulosenden Bildern in schneller 
Zeitfolge; dadurch wird es beispielsweise moglich, Vi- 
deo konferenzen mit hoher Bildqualitat durchzufuhren. 
Entsprechende Endgerate brauchen dazu einen hoch- 
auflosenden Bildschirm akzeptabler GroBe, d.h. einer 
GroBe, die einen moglichst groBen Teil der Oberflache 
des Endgerats einnimmt 

[0003] Ein Problem bei der Ausfuhrung der Bildschir- 
me heutiger Endgerate liegt darin, dass diese in der Re- 
gel so orientiert sind, dass das Endgerat immer in 
Langsrichtung vor die Augen des Benutzers gebracht 
werden muss, damit Text und Bilder lesbar oder inter- 
pretierbar sind. Da mobile Endgerate in der Regel ge- 
genuber Ihrer Lange eine weit geringere Breite aufwei- 
sen, wird ein Bildschirm fur ein solches Endgerat so rea- 
lisiert, dass er einen groBen Teil der Hone des Endge- 
rats einnimmt. Dadurch ergibt sich fur den Benutzer ein 
(in Querrichtung) schmaler, (in Langsrichtung) hoher 
Bildschirm. Wahrend ein solcher Bildschirm z.B. fur ein- 
spaltige Tabellen oder Bilder in Hochformat geeignet ist, 
ergeben sich Probleme z.B. bei der Darstellung mehr- 
spaltiger Tabellen oder von Bildern in Querformat. An- 
ders als bei einfachem FlieBtext lassen sich solche Dar- 
stellungen nicht oder nur unvollkommen durch einen au- 
tomatischen Umbruch an den Bildschirm anpassen. Da 
heutige und zukunftige mobile Endgerate eine insge- 
samt geringe BaugroBe aufweisen, lassen sich die Dar- 
stellungen auch nicht sinnvoll dadurch anpassen, dass 
sie entsprechend verkleinert werden. Eine Moglichkeit 
zur Losung des Anpassungsproblems besteht darin, 
dass der Benutzer, z.B. durch sogenanntes scrollen, ei- 
nen Ausschnitt zur Darstellung auf den Bildschirm aus- 
wahlt. Dies istjedoch miterhohtem Aufwand fur den Be- 
nutzer verbunden und eignetsich insbesondere nicht fur 
die Darstellung von Bildern. 

[0004] Eine Losung des beschriebenen Problems 
bietet die Patentschrift US 5566098 "Rotable Pen-ba- 
sed Computer with Automatically Reorienting Display". 
Dabei wird ein Verfahren vorgeschlagen, bei dem die 
Bildschirmorientierung in 90-Grad Winkelschritten ver- 
andert werden kann. Dazu muss allerdings jeweils eine 
Umwandlung der Ansteuerungssignale fur den Bild- 
schirm erfolgen. Dazu werden die Adressen jedes ein- 



zetnen Bildschirmelements, auch (Bildschirm-) Pixel ge- 
nannt, zunachst umgerechnet. AnschlieBend wird auf 
Basis dieser Umrechnung ein neues Ansteuerungssi- 
gnal erzeugt. Der Rechenaufwand fur diese Umrech- 

5 nung steigt mit der Anzahl der genannten Pixel. Da mo- 
bile Endgerate mit immer groBeren und hoherauflosen- 
den Bildschirmen ausgestattet werden, erhoht sich der 
Rechenaufwand entsprechend. 
[0005] Der Erfindung liegt nun die Aufgabe zugrunde, 

10 ein schnelles und einfaches Verfahren zur Umschaltung 
von Abbildungen, insbesondere zur Orientierungsande- 
rung, und eine entsprechende Bildschirmeinheit zu 
schaffen. 

[0006] Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB gelost 
is durch Verfahren, eine Bildschirmeinheit und ein Tele- 
kommunikationsendgerat nach der Lehre der unabhan- 
gigen Anspruche. 

[0007] Der Grundgedanke der Erfindung ist der Ein- 
satz von Bildschirmen mit mehreren, einzeln elektrisch 

20 ansteuerbaren Biidschirmebenen. Solche Bildschirme 
sind fur ein Verfahren zur dreidimensionalen Darstel- 
lung bekannt, die aus mehreren Flussigkeitskristall- 
Bildschirmfolien (engl.: Liquid Crystal Display, LCD) be- 
stehen, die iibereinander zu einer Einheit angeordnet 

25 sind. Diese Bildschirmfolien oder Biidschirmebenen 
sind transparent, so dass sich die Darstellungen der ein- 
zelnen Biidschirmebenen optisch uberlagern und als ein 
Bild darstellen. 

[0008] In einer ersten Ausfuhrung wird ein aus zwei 

30 senkrecht zueinander angeordneten Biidschirmebenen 
bestehender Bildschirm beschrieben, wobei, je nach 
gewahlter Orientierung, genau eine der beiden Biid- 
schirmebenen aktiv geschaltet wird. Die Ansteuerungs- 
signale sind dabei fur beide Biidschirmebenen gleich 

35 oderzumindestahnlich. Die Wahl der Orientierung kann 
dabei durch Eingabe des Benutzers z.B. durch Tasta- 
tureingabe, Spracheingabe oder auch Beruhren sensi- 
tiver Bereiche eines Bildschirm erfolgen. Alternate er- 
folgt Bestimmung der Orientierung dadurch, das ein 

40 Sensor, beispielsweise eine Anordnung von Beschleu- 
nigungsmessern und/oder Quecksilberschaltern, die 
Lage des Gerats bezuglich der Achse senkrecht zur Er- 
de ermittelt. AnschlieBend wird automatisch eine Orien- 
tierung der Abbildungen gewahlt, die fur einen stehen- 

45 den oder sitzenden Betrachter, d.h. senkrecht zur Erde 
orientierten Benutzer, optimal ist. In einer weiteren Al- 
ternative erfolgt die Wahl durch Interpretation bestimm- 
ter Bilddaten, z.B. Daten, die das Bildformat betreffen. 
So kann eine Abbildung so orientiert werden, dass sie 

so optimal auf den Bildschirm passt. Vorteilhafterweise 
wird dem Benutzer die Moglichkeit gegeben, zwischen 
einem von verschiedenen verfugbaren Verfahren zu 
wahlen, indem z.B. eine Rangfolge der Verfahren oder 
ein bevorzugtes Verfahren vorgewahlt werden kann. 

55 [0009] Urn eine optimale Orientierung in 90-Grad- 
Schritten uber 360 Gradzu ermdglichen, wird statt eines 
Bildschirms mit zwei Biidschirmebenen ein Bildschirm 
mit vier Biidschirmebenen realisiert. 
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[0010] Um eine automatische, naherungsweise kon- 
tinuierliche Orientierungsanpassung in einen bestimm- 
ten Winkelbereich zu ermoglichen, wird eine bestimmte 
Anzahl von Bildschirmebenen vorzugsweise in aquidi- 
stanten Winkefschritten orientiert in diesem Winkelbe- 
reich angeordnet. Mit Hilfe einer Anordnung von Be- 
schleunigungsmessen wird dann jeweils die Bildschir- 
mebene aktiviert, die der senkrechten Orientierung am 
nachsten kommt. 

[0011] in einer weiteren Ausfiihrung wird ein Bild- 
schirm mit zwei oder mehreren Bildschirmebenen ver- 
wendet, die es erlauben, zwischen verschiedenen Ab- 
bildungen, beispielsweise mit gleicher Bildschirmorien- 
tierung zu wahlen. Dabei konnen ein oder mehrere Bild- 
schirmebenen gleichzeitig aktiv geschaitet werden. Je- 
de Bildschirmebene kann mit gesonderten Ansteue- 
rungssignalen angesteuert werden. So konnen bei- 
spielsweise Videosequenzen zweier unterschiedlicher 
Kommunikationsverbindungen gleichzeitig auf ver- 
schiedenen Bildschirrrtbereichen oder wechselweise 
dargestellt werden, ohne dass eine Verknupfung der 
Bildschirmdaten der verschiedenen Videosequenzen 
erforderlich ist. 

[0012] Weitere Ausgestaltungen der Erfindung sind 
den Unteranspruchen und der nachfolgenden Beschrei- 
bung zu entnehmen. 

[0013] Im folgenden wird die Erfindung unterZuhiffe- 
nahme der beiliegenden Zeichnungen weiter erlautert: 

Fig.1 zeigt ein vertikal orientiertes Telekommunikati- 
onsendgerat, 

Fig. 2 zeigt ein horizontal orientiertes Telekommuni- 
kationsendgerat, 

Fig.3 zeigt einen Ausschnitt eines Blockschaltbilds 
eines erfindungsgemaBen Endgerats fur ein 
erstes erfindungsgemaBes Verfahren und 

Fig. 4 zeigt beispielhaft einen Ausschnitt eines Block- 
schaltbilds eines erfindungsgemaBen Endge- 
rats fur ein zweites erfindungsgemaBes Ver- 
fahren. 

[0014] Fig.1 zeigt ein mobiles (Telekommunikations-) 
Endgerat mit einer Langsachse A und einer Querachse 
B, sowie einem TastaturfeldT und einem Bildschirmfeld 
D. Das Endgerat ist hier vertikal nach oben orientiert 
dargestellt. Im folgenden wird das Endgerat als vertikal 
orientiert angesehen, wenn sich die Querachse B in ei- 
ner horizontalen Ebene befindet. in Fig.2 ist das End- 
gerat horizontal orientiert dargestellt, d.h. die Langsach- 
se A befindet sich in einer horizontalen Ebene. Falls sich 
beide Achsen A und B in einer horizontalen Ebene be- 
finden, so ist eine Aussage, ob das Endgerat vertikal 
oder horizontal orientiert ist, nicht moglich. In diesem 
Fall steht eine Achse, die sowohl zur Langsachse A als 
auch zur Querachse Bsenkrecht steht, auch Normalen- 
achse genannt, senkrecht zur (gedachten, glatten) Erd- 
oberflache. In Fig.1 und Fig.2 ist beispielhaft ein jeweils 
horizontal auf dem Bildschirmfeld D orientierter Schrift- 



zug "display" dargestellt. 

[0015] Fig.3 zeigt einen Ausschnitt eines Blockschalt- 
bilds eines erfindungsgemaBen Endgerats furein erstes 
erfindungsgemaBes Verfahren mit einer Eingabeeinheit 

5 1 (engl.: input unit), einer (Bildschirm-)Schnittstellenein- 
heit 2 (engl.: interface unit), einem Bildschirm 3 (engl.: 
display), einer Steuereinheit 4 (control unit) und einer 
Funkeinheit 5 (engl.: radio unit). Der Bildschirm 3 be- 
steht aus einer zum Endgerat quer orientierten Bild- 

io schirmebene 3a und einer langs orientierten Bildschir- 
mebene 3b. Die Steuereinheit 4 ist mit der Eingabeein- 
heit 1 , der Schnittstelleneinheit 2 und der Funkeinheit 5 
verbunden. Die Funkeinheit weist eine Antenne ANT 
auf. Die Schnittstelleneinheit 2 weist eine Verbindung 

is zur quer orientierten Bildschirmebene 3a und zur langs 
orientierten Bildschirmebene 3b auf. 
[0016] Die von der Funkeinheit 5 uber die Antenne 
ANT empfangenen Daten werden der Steuereinheit 4 
ubergeben. Die Steuereinheit 4 ermittelt, welche Daten 

20 zur visuellen Darstellung auf dem Bildschirm 3 bestimmt 
sind. Die zur visuellen Darstellung bestimmten Daten 
werden der Schnittstelleneinheit 2 ubergeben, welche 
aus diesen Daten Signale zur Ansteuerung des Bild- 
schirms 3 erzeugt. Daruber hinaus kann die Steuerein- 

25 heit 4 auch autonom Daten zur visuellen Darstellung er- 
zeugen und diese Daten zur Anzeige auf dem Bild- 
schirm 3 bringen, um beispielsweise den Benutzer zu 
einer bestimmten Eingabe in die Eingabeeinheit 1 auf- 
zufordern. Die Eingabeeinheit 1 beinhaltet eine Tasta- 

30 tur, wobei die Tastatur Tasten zur Erzeugung fest defi- 
nierter Symbole (z.B. Zahlen Oder Buchstaben) auf- 
weist. Weiter konnen Tasten vorgesehen werden, die ei- 
ne Eingabe variabel definierter Befehle aufweisen, die 
wahrend der Kommunikation des Benutzers mit dem 

35 Endgerat festgelegt werden und deren Bedeutung auf 
dem Bildschirm 3 aktuell angezeigt wird. AuBerdem 
kann die Eingabeeinheit 1 Mittel zur Spracherkennung 
aufweisen, die es ermoglichen Sprachbefehle des Be- 
nutzers entgegenzunehmen. Weiter kann der Bild- 

40 schirm 3 mit beruhrungssensitiven Flachen versehen 
sein, die eine besonders komfortable Eingabe variabel 
definierter Befehle ermoglichen. 
[0017] Der Schnittstelleneinheit 2 wird uber die Kon- 
trolleinheit4mitgeteilt, welche Bildschirmebene 3a oder 

45 3b aktiviert werden soli. Die Schnittstelleneinheit 2 ak- 
tiviert die gewunschte Bildschirmebene 3a oder 3b 
durch Bereitstellen einer entsprechenden Betriebs- 
spannung fur die gewunschte Bildschirmebene 3a oder 
3b. Beiden Bildschirmebenen 3a und 3b wird hier per- 

50 manent dasselbe Ansteuersignal zugefuhrt. Durch Um- 
schaltung der Aktivierung, d.h. durch Aktivieren der Bild- 
schirmebene 3b und gleichzeitigem Passivieren der 
Bildschirmebene 3a, wird dann das gleiche Bild oder je- 
weils Ausschnitte eines Bildes um 90 Grad gedreht an- 

55 gezeigt. 

[0018] Ein LCD-Bildschirm zur flexiblen Darstellung 
von beliebigen Bildinhalten besteht aus einer bestimm- 
ten Anzahl von vorzugsweise quadratischen Pixeln ge- 
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nannt, die pro Zeile (quer) und pro Spalte (langs) aqui- 
distant verteilt sind. Ein Pixel wird durch das Anlegen 
einer bestimmten Spannung an seine beiden (elektri- 
schen) Anschlusse angesteuert Um die Anzahl der An- 
schlusse eines Bildschirms insgesamt gering zu halten, 
ist jeweils ein Anschluss der Pixel pro Zeile und ein An- 
schluss der Pixel pro Spalte miteinander (elektrisch) 
verbunden. Fur einen Bildschirm mit n Zeilen und m 
Spalten ergeben sich also n Zeilenanschlusse plus m 

QnaltonancnhlncQA 
w i 

Um dennoch jeden Pixel einzeln ansteuern zu konnen, 
wird der Bildschirm zeilenweise in schneller zeitlicher 
Folge angesteuert, wobei diese zeitliche Relhenfolge 
wegen der Tragheit des menschlichen Auges nicht 
wahrgenommen wird. Im folgenden wird davon ausge- 
gangen, dass ein Pixel ohne angeiegte Spannung trans- 
parent bleibt. 

[0019] Es ist naheliegend, dass quadratische Bild- 
schirmebenen 3a und 3b, d.h. Bildschirmebenen mit 
gleicher Pixelanzahl pro Reihe und Spalte, mit identi- 
schen Ansteuerungssignalen angesteuert werden. Bei 
Vorliegen eines nicht-quadratischen Bildschirms wird je 
nach Orientierung in jeder Bildschirmebene 3a oder 3b 
jeweils ein unterschiedlicher Ausschnitt eines Bildes 
dargestellt. Allerdings genugt auch hier die Erzeugung 
eines einzigen Ansteuerungssignals fur einen virtuellen 
quadratischen Bildschirm, bei dem je nach Anschluss 
der Bildschirmebene 3a oder 3b bestimmte Anschlusse 
der Schnittstelleneinheit 2 frei bleiben oder blind ange- 
schlossen werden. Es ist allerdings prinzipiell auch 
moglich, verschiedene Bildschirmebenen 3a und 3b ge- 
trenntan eine Schnittstelleneinheit 2 anzuschlieBen und 
mit verschiedenen Ansteuerungssignale anzusteuern. 
[0020] Die Wahl der Orientierung, d.h. die Wan! der 
zu aktivierenden Bildschirmebene 3a oder 3b erfolgt da- 
bei durch Eingabe des Benutzers z.B. durch Tastatur- 
eingabe, Spracheingabe oder durch Beruhren sensiti- 
ver Bereiche auf dem Bildschirm 3. Dabei wird zunachst 
eine Vorzugsorientierung eingegeben. Die Orientierung 
einer aktuell angezeigten Darstellung kann durch aktu- 
elle Eingaben des Benutzers verandert werden. Die 
Steuereinheit 4 empfangt diese Eingaben, ermittelt die 
anzusteuernde Bildschirmebene 3a oder 3b und weist 
die Schnittstelleneinheit 2 an, die entsprechende Bild- 
schirmeinheit 3a oder 3b zu aktivieren. 
[0021] Die Wahl der Orientierung kann nach zwei un- 
terschiedlichen Kriterien erfolgen. Das erste Kriterium 
stellt, bei bestimmter Lage des Endgerat, die optimale 
Ausrichtung der Abbildung in Bezug auf den Benutzer 
dar. Das zweite Kriterium stellt die optimale Ausnutzung 
des Bildschirms bei elnem bestimmten vorliegenden 
Format der Abbildung dar. Im folgenden wird dazu je- 
weils ein automatisches Verfahren beschrieben: 
[0022] In einem ersten automatischen Verfahren er- 
folgt die Bestimmung der Orientierung dadurch, das ein 
Sensor, beispielsweise eine Anordnung von Beschleu- 
nigungsmessern, die Lage des Gerats bezuglich der 
Achse senkrecht zu r Erde ermittelt. Dabei wird ein erster 



Beschleunigungsmesser mit der sensitiven Achse in 
Richtung der Langsachse A (zum unteren Ende des 
Endgerats) und ein weiterer Beschleunigungsmesser 
mit der sensitiven Achse in Richtung der Querachse B 

5 (zum linken Ende des Endgerats) angebracht. Die Be- 
schleunigungsmesser messen abhangig von der Orien- 
tierung des Endgerats jeweils einen bestimmten Anteil 
der Erdbeschleunigung. Zur Wahl der Orientierung wer- 
den die von den Beschleunigungsmessern ermittelten 

10 Beschleunigungswerte bewertet. Dazu werden zu- 
nachst die Vorzeichen der Beschleunigungswerte be- 
trachtet. Sind beide Beschleunigungswerte negativ, so 
kann keine optimale Bildschirmebene ausgewahlt wer- 
den. In diesem Fall erfolgt keine Wahl der Orientierung 

is durch die Sensorschaltung. Desgleichen erfolgt keine 
Wahl der Orientierung, wenn beide Beschleunigungs- 
werte verschwinden, d.h. wenn die oben erwahnte Nor- 
malenachse senkrecht steht. Ist nur der Beschleuni- 
gungswert in Richtung der Querachse oder nur der Be- 

20 schleunigungswert in Richtung der Langsachse negativ, 
so wird die quer orientierte Bildschirmebene 3a bzw. die 
langs orientierte Bildschirmebene 3b aktiviert. Sind bei- 
de Beschleunigungswerte positiv, so erfolgt ein Ver- 
gleich dieser Werte: Uberwiegt dabei der Beschleuni- 

25 gungswert in Richtung der Langsachse, so wird die quer 
orientierte Bildschirmebene 3a aktiviert; uberwiegt der 
Beschleunigungswert in Richtung der Querachse, so 
wird die langsorientierte Bildschirmebene 3b aktiviert. 
Damit kurzfristige Einwirkungen von Beschleunigun- 

30 gen, beispielsweise durch Erschiitterungen des Endge- 
rats, ohne Einfluss bleiben, werden die von den Be- 
schleunigungsmessern gemessenen Beschleuni- 
gungswerte vor der oben beschriebenen Bewertung 
tiefpassgefiltert. AuBerdem wird zur Vermeidung haufi- 

35 gen Umschaltens bei kritischen Orientierungen (z.B. bei 
45-Grad-Orientierung) eine Hystereseschaltung vorge- 
sehen, die die Aktivierung einer Bildschirmebene 3a 
oder 3b nach Umschalten der Aktivierung mindestens 
solange beibehalt, bis das Endgerat erneut eine signifi- 

40 kante Orientierungsanderung erfahrt. 

[0023] In einem zweiten automatischen Verfahren er- 
folgt die Bestimmung der Orientierung durch Identifizie- 
rung bestimmter Bilddaten, z.B. Daten, die das Bildfor- 
mat betreffen oder bestimmter Schlusselworter. So 

45 kann beispielsweise eine Abbildung so orientiert wer- 
den, dass sie optimal auf den Bildschirm passt. 
[0024] Vorteilhafterweise wird dem Benutzer die Mog- 
lichkeit gegeben, ein oder mehrere Verfahren zu akti- 
vieren und gegebenenfalls eine Rangfolge aktivierter 

50 Verfahren zu bestimmen. So kann ein Benutzer bei- 
spielsweise festlegen, das die Aktivierung vorrangig 
durch Identifizierung von Bilddaten erfolgt. Falls keine 
relevanten Bilddaten identifiziert werden konnen, soli 
dann die Wahl der Orientierung aufgrund einer Sensor- 

55 messung erfolgen. Fuhrt auch die Sensormessung zu 
keiner Wahl, so soil eine vordefinierte Orientierung ge- 
wahlt werden. 

[0025] Damit eine Orientierung in 4 jeweils 90 Grad 
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zueinander versetzten Richtungen moglich ist, wird ein 
Bildschirm mit vier Bildschirmebenen realisiert. 
[0026] Um eine automatische, naherungsweise kon- 
tinuierliche Orientieaingsanpassung in einen bestimm- 
ten Winkelbereich zu ermoglichen, wird eine bestimmte 5 
Anzahl von Bildschirmebenen vorzugsweise in aquidi- 
stanten Winkelschritten in diesem Winkelbereich orien- 
tiert angeordnet. So kann beispielsweise mit 24 Bild- 
schirmebenen fur den gesamte Winkelbereich von 360 
Grad eine Orientierungsanpassung mit Winkelschritten 10 
von 15 Grad erfolgen. Die Normalenachse des Endge- 
rats bildet mit der Erdoberflache einen bestimmten Win- 
kel p. Weiter ist das Endgerat mit einen Winke! a um die 
Normalenachse aus dersenkrechten Lage gedreht. Mit 
Hilfe einer Anordnung von zwei Beschleunigungsmes- is 
sern, z.B. wie oben beschrieben mit ihren sensitiven 
Achsen in Richtung der Langsachse A und bzw. in Rich- 
tung der Querachse B kann der Winkel a ermittelt wer- 
den. Aufgrund dieses Winkels a kann die Bildschir- 
mebene aktiviert werden, die einer senkrechten Orien- 20 
tierung am nachsten kommt. 

[0027] Fig.4 zeigt beispielhaft einen Ausschnitt eines 
Blockschaltbilds eines erfindungsgemaBen Endgerats 
fur ein zweites erfindungsgemaBes Verfahren mit einer 
gegenuber Fig.3 modifizierten Schnittstelleneinheit 2' 25 
und einem modifizierten Bildschirm 3*. Der modifizierte 
Bildschirm 3' besteht aus einer ersten (quer orientierten) 
Bildschirmebene 3a* und einer zweiten (quer orientier- 
ten) Bildschirmebene 3b 1 . Die modifizierte Schnittstel- 
leneinheit 2' weist jeweils eine Verbindung zur ersten 30 
Bildschirmebene 3a' und zur zweiten Bildschirmebene 
3b' auf. 

[0028] Die von den modifizierten Schnittstelleneinheit 
2' and die Bildschirmebenen 3a* und 3b' ubermittelten 
Ansteuersignale konnen hier grundsatzlich unter- 35 
schiedlich sein. Anders als bei der ersten Variante unter 
Fig.3 ist hier die Moglichkeit vorgesehen, beide Bild- 
schirmebenen 3a' und 3b' gleichzeitig aktiv zu schalten. 
Wegen derTransparenz mindestens derobersten Bild- 
schirmebene uberlagern sich Abbitdungen der Bild- *o 
schirmebenen 3a' und 3b'. Dabei kann die Bildschirm- 
flache zwischen beiden Bildschirmebenen in zwei oder 
mehrere TeiJflachen, im einfachsten Fall in zwei recht- 
eckige Teilflachen, aufgeteilt werden, d.h. je einer Bild- 
schirmebene 3a' oder 3b' werden dann bestimmte Fla- 45 
chen zur Darstellung zugeteilt. Die Bildschirmebenen 
3a' und 3b* konnen aus unterschiedlichen Quellen ge- 
speist werden. AuBerdem konnen die verschiedenen 
Darstellungen auch unabhangig voneinanderdurch den 
Benutzer bearbeitet werden. Es erfolgt keine logische so 
Verknupf ung der Bildschirmdaten fur verschiedene Bild- 
schirmebenen 3a' und 3b'beispielsweise in einer Steu- 
ereinheit 4. Dadurch lassen sich gegenuber einer Bild- 
schirmeinheit nach dem Stand derTechnikmit einer ein- 
zigen Bildschirmebene Kapazitaten fur die Berechnung ss 
der logischen Verknupfungen einsparen und es lasst 
sich ein schnederer Bildaufbau erzielen. Dies ist beson- 
ders vorteilhaft bei Videoanwendungen, d.h. der Dar- 




768 A2 8 

stellung von Videosequenzen, in einer oder beiden Bild- 
schirmebenen 3a' und oder3b\ Eine Aufteilung der Bild- 
schirmflache ist allerdings, insbesondere bei Einblen- 
dungen eines Textes in ein Bild, nicht immer erforder- 
lich. So kann beispielsweise die erste Bildschirmebene 
3a 1 eine Videosequenz auf der gesamten Bildschirmfla- 
che darstellen, wahrend die zweite Bildschirmebene 3b' 
zwischenzeitlich eine Text nach richt darstellt. Selbstver- 
standlich konnen auch mehr als zwei Bildschirmebenen 
vorgesehen werden. AuBerdem kann eine erfindungs- 
gemaBe Anordnung nach Fig.4a durch eine entspre- 
chende Ansteuerung der unterschiedlichen Bildschir- 
mebenen auch zur Orientierungsanderung nach Fig.3 
verwendet werden. 



Patentanspruche 

1 . Verfahren zur Darstellung von Abbildungen mit an- 
gepasster Orientierung auf einem Bildschirm (3) ei- 
nes (Telekommunikations-)Endgerats, insbeson- 
dere zur wahlweisen Darstellung mit horizontaler 
oder vertikaler Orientierung bezuglich des Endge- 
rats, dadurch gekennzeichnet, dass verschiede- 
ne unterschiedlich, insbesondere senkrecht zuein- 
ander, orientierte, ubereinander angeordnete Bild- 
schirmebenen (3a oder 3b) so angesteuert werden, 
dass bezuglich der Bildschirmorientierung jeweils 
die gleiche Abbildung oder jeweils ein Ausschnitt 
desselben Bilds dargestellt wird und dass zur Wahl 
einer Orientierung eine bestimmte Bildschirmebe- 
ne (3a oder 3b) aktiviert wird. 

2. Verfahren nach Anspruch 1 dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die Bildschirmebenen (3a und 3b) 
mit identischen Ansteuerungssignalen angesteuert 
werden. 

3. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die Wahl der Orientierung durch ei- 
ne bestimmte Eingabe des Benutzers in das End- 
gerat erfolgt, insbesondere durch Tastatureingabe, 
Spracheingabe und/oder Beruhren bestimmter 
sensitiver Bildschirmflachen. 

4. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die Wahl der Orientierung durch 
Identifikation bestimmter Bilddaten, insbesondere 
der das Format betreffenden Daten, erfolgt. 

5. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die Wahl der Orientierung durch 
Sensormessung der Ausrichtung des Endgerats 
und Umschalten der Bildschirmebenen (3a und 3b) 
so erfolgt, dass die Abbildung fur den Benutzer 
moglichst optimal ist, insbesondere durch mog- 
lichst waagerechte Text- und Bilddarstellung. 
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Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass ein wiederholtes Umschalten der 
Bildorientierung bei geringen Ausrichtungsande- 
rungen in einer bestimmten Lage des Endgerats 
durch eine Hystereseschaltung verhindert wird. 

Verfahren zur gleichzeitigen Darstellung zweier 
Oder mehrerer Abbildungen auf einem Bildschirm 
(3') eines Endgerats, dadurch gekennzeichnet, 
dass zwei oder mehrere ubereinander angeordne- 
te Bildschirmebenen (3a 1 und 3b') des Bildschirms 
(3') nach Wahl einzeln elektrisch angesteuert und 
einzeln aktiviert werden, wobei die Abbildungen der 
aktivierten Bildschirmebenen (3a' und 3b 1 ) sich op- 
tisch uberlagern. 

Bildschirmeinheit eines Telekommunikationsend- 
gerats mit 

• einem Bildschirm (3) bestehend aus zwei oder 
mehr ubereinander angeordneten, einzeln ak- 
tivierbaren Bildschirmebenen (3a und 3b), 

• Aktivierungsmitteln zum Aktivieren einzelner 
Bildschirmebenen (3a und/oder 3b), 

• wobei sich die Darstellungen der aktivierten 
Bildschirmebenen (3a und/oder 3b) optisch 
uberlagern. 

9. Bildschirmeinheit nach Anspruch 8, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass 

. n Bildschirmebenen (3a und 3b) verschieden, 
insbesondere in aquidistanten Winkelschntten 
eines Winkeibereichs, orientiert sind, 

• die Aktivierungsmittelsmittel so ausgestaltet 
sind, dass stets eine der n Bildschirmebenen 

(3a oder 3b) aktiviert wird, 40 

• wobei alle Bildschirmebenen (3a und 3b) be- 
zuglich ihrer Orientierung bei Aktivierung eine 
Abbildung desselben Bilds oder jeweils einen 
Ausschnitt desselben Bilds darstellen. 45 

10 Bildschirmeinheit nach Anspruch 9, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die Bildschirmebenen (3a und 
3b) bis auf die Stromversorgung parallel elektrisch 

' 50 

verbunden sind. 

11 Bildschirmeinheit nach Anspruch 9, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass Sensormittel zur Lagemes- 
sung des Telekommunikationsendgerats zur Be- 
stimmung der zu aktivierenden Bildschirmebene 
(3a oder 3b) vorhanden sind. 

12. Bildschirmeinheit nach Anspruch 11, dadurch ge- 



kennzeichnet, dass die Sensormittel jeweils einen 
Beschleunigungsmesser in Langsrichtung und ei- 
nen Beschleunigungsmesser in Querrichtung des 
Endgerats beinhalten. 

13. Bildschirmeinheit nach Anspruch 8, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass 

. die Bildschirmebenen (3a und 3b) elektrisch 
nicht verbunden sind 

• u nd die Aktivierungsmittelsmittel so ausgestal- 
tet sind, dass eine oder mehrere Bildschir- 
mebenen (3a und/oder 3b) gleichzeitig aktiviert 
werden konnen. 

14. Telekommunikationsendgerat mit einer Bildschir- 
meinheit nach Anspruch 8. 
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